PROTOCOLO PARA EL DCCS: COLORES, FORMAS Y BORDES

En esta prueba titulada DCCS, o en inglés DimeasiGhange Card Sort, hay tres partes:
Juego de Colores, Juego de Formas y Juego de Bé&mlés version estandar de la encuesta
se les requiere a los nifios ordenar o clasificamgro por una dimensién (por ejemplo,
color) y luego por otra dimensién (por ejemplonfa). La forma mas avanzada de la prueba
aflade una tercera dimension de clasificacion (eongo, bordes vs. sin bordes). En la
version estandar, los nifios tienen que transfertencion a una nueva dimension de la
tarjeta entre fases (antes y después del camlgi.é? la version avanzada, los nifios tienen
gue transferir el enfoque dimensional constanteengéutante la fase (por ejemplo, de tarjeta
en tarjeta).

NOTA: La encuesta de JUEGO DE COLORES, JUEGO DE FORIAS Y JUEGO DE
BORDES dura entre 5 a 10 minutos en total.




ADMINISTRACION

Completando el Cuestionario

Materiales:

* Dos cajas negras, plasticas de guardar recetascloneco cortado encima de la caja.
Se pone velcro en el frente y parte posterioad®ja para pegar la tarjeta objetivo
en cada lado. Dos tarjetas tienen un barco rojdauio blanco y 2 tarjetas tienen
una conejo azul con fondo blanco. Nota: no hay dertdestas tarjetas.

» Tarjetas para el Juego de Colores: Para el JueGoldees, hay 4 tarjetas con un
barco azul con fondo blanco y 4 tarjetas con um&joorojo con fondo blanco.

Nota: no hay borde en estas tarjetas. Hay marc¢efssdie cada tarjeta indicando su
orden de presentacion (Barco azul= P[ractica]1,&3,C6 y Conejo rojo= P2, C1,
C4, C5)

» Tarjetas para el Juego de Formas: Para el Juelgordes, hay 3 tarjetas con un
barco azul con fondo blanco y 3 tarjetas con urejmrojo con fondo blanco.

Nota: no hay borde en estas tarjetas. Hay mardefssdie cada tarjeta indicando su
orden de presentacion (Barco azul= S1, S3, S4 gj6onjo= S2, S5, S6).

» Tarjetas para la clasificacion avanzada: Paraakifadacion avanzada, hay 4 tarjetas
con un barco azul con fondo blanco sin borde,jéttes con un barco azul con fondo
blanco y borde grueso de color negro, 3 tarjetasucoconejo rojo con fondo blanco
sin borde, y 3 tarjetas con un conejo rojo con ¢obkdnco y borde grueso de color
negro. Hay marcas detras de cada tarjeta indiceamdoden de presentacion (Barco
azul, sin borde= P.AS2, AS6, AS9, AS12; Barco @&pul borde= P. AS1, AS3, AS7,
AS8; Conejo rojo sin borde= AS2, AS5, AS10; Correjo con borde= AS1, AS4,
AS11)

NOTA: En total hay 2 cajas de clasificacion, 4 tarjetas de mado integrado, 8 tarjetas
para el Juego de Colores, 6 tarjetas para el Juego de Formas ytaddetas para la
clasificacion avanzada, el Juego de Bordes.

Posicion de cajas:

Primero hay que poner 2 cajas sobre la mesa, apaoeimente 20.30 centimetros (8
pulgadas) del filo de la mesa del nifio y 10.16icesiros (4 pulgadas) aparte de cada uno.
Asegurese que estén del mismo angulo. Las tagétagetados con las tarjetas de modelo
integrado, (formas de colores con fondos blandgisharco rojo debe de estar a la derecha
del encuestador y el conejo azul a su izquierda.

DCCS: Jueqgo de Colores

Asesor: “Aqui hay un barco rojo y aqui hay un cangtul. Ahora, vamos a jugar un juego
de tarjetas. Este es el Juego de Colores. En galde Colores, todos los azules van aqui”
(sefiale con su dedo la caja a la izquietdiapdos los rojos van aqui(sefale con su dedo la
caja a la derecha).



Asesor: “Vez, aqui hay uno azul. Entonces, va a(pdhgalo en la caja a la izquierdei
es azul va aca pero si es rojo va adgéfnale hacia las cajas para identificarlos).

Asesor: “Vez, aqui hay uno rojo. Entonces, va aqp6ngalo en la caja a la derech&).es
azul va aca pero si es rojo va acgsefale hacia las cajas para identificarlos).

Asesor: “Ahora es tu turno. Entonces, recuerda sjues azul va aqui, pero si es rojo va
aqui” (sefiale a las cajas).

Verificacién de Reglas
Después de explicar las reglas, verifica que @ td8 entendio.

Hazle las siguientes preguntas:
Asesor: “¢Me puedes ensenar donde van los azules rego de Colores?”
Si respondié correctament@luy bien, correcto.”

Si respondié incorrectamentélh oh. Recuerda que en el Juego de Colores, todos
los azules van aqui y todos los rojos van ad8éfale a las cajas apropiadas. Repita la
pregunta y la practica una vez mas, solo despuéstdanarque como incorrecta y siga)

Asesor: “¢Me puedes ensenar donde van los rojad dnego de Colores?”
Si respondié correctament®luy bien, correcto.”

Si respondié incorrectamentélh oh. Recuerdas que en el Juego de Colores, todos
los azules van aqui y todos los rojos van aqS8éfale a las cajas apropiadas. Repita la
pregunta y la practica una vez mas, solo despuéstdenarque como incorrecta y siga)

Asesor: Vamos a jugar.



Guion Para Juego de Colores

Para cada de los items diga:sale uno azul, lo pones aqui, pero si sale wjm fo pones
aqui.

NOTA:

« Si el nifio sefiala a una caja, usted le puede mmesa caja por el. No diga “OK”,
“esta bien” u otro forma de refuerzo. Simple didéamos a intentar otro’o
“Jugamos de nuevo.”

» Sefale la cajas tocando el techo de la caja sdadm

* No seiale la tarjeta, hasta que haga terminadada fle arriba: Si sale uno azul, lo
pones aqui, pero si sale uno rojo, lo pones aqui.

* Cuando la tarjeta se le muestre al nifio, el AseSdDPUEDE repetir las
instrucciones.

« Cuando presente la tarjeta, digaqui hay uno .

» Presente la tarjeta por encima de las dos cajas (yas para un lado que el otro.)

”

Juego de Colores - Presentacion de items:

1. (conejo rojo)  Aqui hay uno rojo. Azul _ Rojo__
2. (barco azul) Aqui hay uno azul. Azul Rojo
3. (barco azul) Aqui hay uno azul. Azul Rojo
4. (conejo rojo)  Aqui hay uno rojo. Azul __ Rojo__
5. (conejo rojo)  Aqui hay uno rojo. Azul __ Rojo__
6. (barco azul) Aqui hay uno azul. Azul Rojo

Continuacion:
Si el nifio recibe 5 de los 6 correctos, pasa ajdde Formas. Mantenga las tarjetas del

Juego de Colores en las cajas.

DCCS: Juego de Formas
(Mantenga las tarjetas en ambas cajas)

Asesor: Ahora vamos a jugar un juego nuevo. No saarjagar el Juego de ColorgSefiala
no con la cabezay.amos a jugar el Juego de Formas. En el Juego dm&s todos los
conejos van agu(sefiale con su dedo la caja a la izquiefdlapdos los barcos van aqui”
(sefale con su dedo la caja a la derecha).



Verificacién de Reglas
Después de explicar las reglas, verifica que @ a8 entendio.

Hazle las siguientes preguntas:

Asesor: “¢Me puedes ensenar donde van los conejes &uego de Formas?”
Si respondié correctament®luy bien, correcto.”

Si respondid incorrectamentélh oh. Recuerda que en el Juego de Formas, todos
los barcos van aqui y todos los conejos van a{Béfale a las cajas apropiadas. Repita la
pregunta y la practica una vez mas, s6lo despuéstdenarque como incorrecta y siga)

Asesor: “¢Me puedes ensenar donde van los barces &uego de Formas?”
Si respondié correctament@luy bien, correcto.”

Si respondid incorrectamentélh oh. Recuerdas que en el Juego de Formas, todos
los barcos van aqui, y todos los conejos van a(@éhale a las cajas apropiadas. Repita la
pregunta y la practica una vez mas, so6lo despuéstdenarque como incorrecta y siga)

Asesor: Vamos a jugar.

Guion Para Juego de Formas

Para cada de los items diga:sale un conejo, lo pones aqui, pero si salearod) lo pones
aqui.

NOTA:

« Si el nifio sefiala a una caja, usted le puede mmesa caja por el. No diga “OK”,
“esta bien” u otro forma de refuerza. Simple diléamos a intentar otro”o
“Jugamos de nuevo.”

* Sefale la cajas tocando el techo de la caja sdadm

* No sefale la tarjeta, hasta que haga terminadada fle arriba: Si sale uno azul, lo
pones aqui, pero si sale uno rojo, lo pones aqui.

» Cuando la tarjeta se le muestre al nifio, el ASHSODPUEDE repetir las
instrucciones.

» Cuando presente la tarjeta, digaqui hay uno "

» Presente la tarjeta por encima de las dos cajas fyas para un lado que el otro.)



Juego de Formas - Presentacion de items:

1. (barco azul) Aqui hay un barco. Conejo Barco
2. (conejo rojo)  Aqui hay un conejo. Conejo Barco
3. (barco azul) Aqui hay un barco. Conejo Barco
4. (barco azul) Aqui hay un barco. Conejo Barco
5. (conejo rojo)  Aqui hay un conejo. Conejo Barco
6. (conejo rojo)  Aqui hay un conejo. Conejo Barco

Continuacion:
Si el nifio recibe 5 de los 6 correctos, pasa ajdde Bordes. Mantiene las tarjetas del Juego

de Colores y Juego de Formas en las cajas.

DCCS: Juego de Bordes
(Mantenga las tarjetas en ambas cajas)

Asesor: Vamos a jugar un ultimo juego con tarje(Béga las siguientes instrucciones
lentamente y deliberadamentE&) este juego, a veces recibes tarjetas con unebancador
de la tarjeta como estg§Muestra el barco azul con borde. Corre su dedmdar del borde).
Cuando vez tarjetas con un borde, vas a jugar egdude Colores. En el Juego de colores
los azules van aqui y los rojos van a(g€fala las cajas respectivas)e es uno azul,
entonces lo voy a poner adponiendo en su caja apropiada)

Asesor: Pero si las tarjetas no tiene un borde, e@ste(Muestra el barco azul sin un borde
y corre su dedo arreador para ensefiar que no ndg.peas a jugar el Juego de Formas. En
el Juego de Formas, todos los conejos van agoilgstlos barcos van aqu(sefiala las
cajas respectivadfste es un barco, entonces lo voy a poner gupniendo en su caja
apropiada).

Verificacién de Reglas (sin ensefiando las tarjetaseste verificacion)
Después de explicar las reglas, verifica que @ tda8 entendio. Hazle las siguientes

preguntas:
Asesor: “¢ Qué juego se juega si este con un bord@@égo de colores)
Si respondié correctament@luy bien, correcto.”

Si respondi6 incorrectamentélh oh. Recuerda que si hayn borde, jugamos el
Juego de ColoresSi esta unsin un borde, jugamos el Juego de Formasdos los barcos
van aqui y todos los conejos van aq(Sefale a las cajas apropiadas. Repita la preguata
practica una vez mas, solo después de esto masqueincorrecta y siga)



Asesor: “¢Qué juego se juega si este sin un bord@@égo de formas)
Si respondié correctament@luy bien, correcto.”

Si respondié incorrectamentélh oh. Recuerda que si hayn borde, jugamos el
Juego de ColoresSi esta ungin un borde, jugamos el Juego de Formdsdos los barcos
van aqui y todos los conejos van aq(Sefale a las cajas apropiadas. Repita la preguata
practica una vez mas, solo después de esto masqueincorrecta y siga)

Asesor: Vamos a jugar.
Guion Para Juego de Bordes

Para cada de los items diga:sale uno con borde, jugamos el Juego de Col&iesale uno
sin borde, juega el Juego de Formas.

NOTA:

« Si el nifio sefiala a una caja, usted le puede mmesa caja por el. No diga “OK”,
“esta bien” u otro forma de refuerzo. Simple diléamos a intentar otrod “Jugamos
de nuevo.”

» Sefale la cajas por tocando el techo de la cajasdedo.

* No seiale la tarjeta, hasta que haga terminadada fle arriba: Si sale uno azul, lo
pones aqui, pero si sale uno rojo, lo pones aqui.

« Cuando la tarjeta se le muestre al nifio, el ASHSOPUEDE repetir las
instrucciones.

« Cuando presente la tarjeta, digaqui hay uno
» Presente la tarjeta por encima de las dos cajas (yas para un lado que el otro.)



Juego de Formas - Presentacion de items:

1. (conejo rojo con borde) Aqui hay uno con un bord  Azul Rojo

2. (conejo rojo) Aqui hay uno sin un borde. Conejo__ Barco
3. (barco azul con borde) Aqui hay uno con un horde Azul  Rojo
4. (conejo rojo con borde) Aqui hay unoconunbord Azul _ Rojo_
5. (conejo rojo) Aqui hay uno sin un borde. Conejo__ Barco___
6. (barco azul) Aqui hay uno sin un borde. Conejo__ Barco___
7. (barco azul con borde) Aqui hay uno conun horde Azul  Rojo
8. (barco azul con borde) Aqui hay uno conun horde Azul _ Rojo__
9. (barco azul) Aqui hay uno sin un borde. Conejo__ Barco___
10. (conejo rojo) Aqui hay uno sin un borde. Conejo Barco
11. (conejo rojo con borde) Aqui hay uno con urdbor Azul _ Rojo

12. (barco azul) Aqui hay uno sin un borde. Conejo__ Barco____

Asesor: jMuy Bueno! (pone las tarjetas y las cafitpara un lado). “Ahora estamos listos
para un juego nuevo.”

PUNTUACION

Escala de Puntuacién de la Prueba

0 = numero de incorrectos

1 = numero de correctos

Puntacion Final: Zelazo’s (2006) pass/fail codiohesne

0 = no paso el Juego de Colores

(Menos de 5 de los 6 necesarios en el Juego degSblo

1 = paso el Juego de Colores, pero no paso el dgeformas

(Al menos 5 de los 6 necesarios en el Juego da&xlpero menos de 5 de los 6 necesario
en el Juego de Formas.)

2 = paso el Juego de Formas, pero no paso enga deeBordes



(Al menos 5 de los 6 necesarios en el Juego da&njoJuego de Formas. Pero menos fe 9
de los 12 necesarios en el Juego de Bordes.)

3 = paso el Juego de Bordes

(Al menos 5 de los 6 necesarios de el Juego da&xlp el Juego de Formas, y al menos 9
de los 12 items necesarios en el Juego de Bordes.)



